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de achterliggende techniek

organiseerden Landschap
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Erfgoed Utrecht, Portable
:?:Hri:m:::.:;:::;::ds @ 0 RO M De fundamentele theorie achter de RTI-techniek is aan het begin van
deze eeuw bedacht door Tom Malzbender en Dan Gelb van Hewlett-
Packard Laboratories om betere 3D computer graphics te kunnen ontwik-
kelen. Daarna is de RTI-techniek verder ontwikkeld door het team van
Cultural Heritage Imaging (https://culturalheritageimaging.org/Technolo-
gies/RTI/) om tot de RTI die we vandaag de dag kennen te komen.
Praktisch gezien wordt uit de foto’s de exacte invalshoek van het licht
berekend - dat doet de software door te kijken naar de reflecties van het
licht op een gekalibreerde bal (een soort knikker). Deze knikker wordt
naast het te leggen object geplaatst. Als de 64 lichtpunten zijn berekend
worden de afzonderlijke foto’s van het object geanalyseerd. Hiervoor
berekent de software hoe elke pixel in de foto’s in deze verschillende
Schermafbeelding van de viewer. De ‘diffuse’-stand gaf het lichthoeken veranderen (doordat ze glimmen, de kleur net verandert,
in de PAN-database, Daarnaast B RV s VA PR A PEBRR S R RS _ A, | beste beeld van de inscriptie-puntjes of omdat er een schaduw op valt). Op basis van deze analyse bouwt hij
was er de mogelijkheid om versie werd e R R o een 'herlichtbaar’ model waar al deze data in is verwerkt. Dat doet de
SR software met behulp van een zogenaamde ‘bolfuncties’ (of ‘sferische
harmonische functies, afkomstig uit het wiskundige gebied rondom de
zogenaamde Laplace-vergelijking). In dit model zijn naast de kleurin-
formatie van het object ook de verschillende karakteristieke lichteigen-
schappen verwerkt, zoals reflectie (‘hoe sterk glimt het’). En doordat het
een digitaal model is, kan je dus ‘spelen met de werking van het licht’ Met
de ‘diffuse’ of ‘specular’filter kan je beinvioeden hoe het object op licht
reageert. In ‘diffuse’ wordt het object helemaal mat gemaakt, waardoor
we bij glimmende objecten naar de “pure” oppervlakte kunnen kijken. Of
andersom, kunnen we met het ‘specular’ filter enkel naar de glinstering
van een object kijken zonder afgeleid te worden door foto’s van het ob-
ject zelf. Soms zijn de kleinste details enkel zichtbaar doordat ze net iets
anders glimmen dan het omliggende gebied.

Metaaldetectie Nederland)

het jaarlijkse PAN-event op

het Utrecht Science Park.

Het evenement richt zich op
metaaldetectorzoekers en
particuliere vinders in de
provincie Utrecht. Tijdens dit
PAN-event kon je onder andere
je vondsten professioneel

laten fotograferen in een

lichtstudio, hulp krijgen bij het
determineren van objecten en

je vondsten laten registreren

bijzondere vondsten te

analyseren met XRF-techniek

voor metaalanalyse. HOE WERKT HET VOOR
DETECTORZOEKERS?
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Op het PAN-gvent w
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e opstelling van de dome meil de centraie camera

(A. Cruysheer, Landschap trfgoed Utrecht)




